
カードゲームのルール 

①最初に相手のカード（攻撃デッキ）（防御デッキ） 

	 をよくきってから渡す 

②それぞれのデッキの上から５枚カードをひく 

	 ※最初の手札は１０枚になります 

③マイターンのはじめには自分のデッキから１枚ず

つカードをひく（２枚引くことになります） 

④そして、こうげきカード、防御カードを１まいずつ 

	 ふせて出す 

⑤カードを出す時は星の数の合計が５を超えては 

	 いけません、こえなければ、星の数は４でも３でも 

	 いいです。 

⑥「せーの」でカードを表にする 

⑦相手の攻撃を自分の「防御カード」で受けます 

	 受け方は割り算です。 

	 例えば相手の攻撃力が８０１で自分の防御力が 

	 ２０ならば、ダメージは８０１÷２０＝４０です 

⑧自分のＨＰ１５０から、くらったダメージ４０をひ



きます。 

⑨８０１÷４０＝４０あまり１ですが 

	 なんとあまった１は自分の回復ポイントになるの

です！！この場合、４０ダメージくらって、１回復

するということです。 

⑩攻撃カードや防御カードにはそれぞれ特殊なもの

もあります。 

	 必殺カードは、星がないのに攻撃力が高いので 

	 おすすめのカードとなります。 

⑪ＨＰが先に０になったら負けです。また、１０ター

ン後のＨＰが高い方が勝ちとなります。 

 


